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Nowoczesne technologie zmieniajg Swiat szybciej niz kiedykolwiek wczesniej. To wtasnie miodzi ludzie, ktérzy potrafig faczy¢ wiedze z
kreatywnym mysleniem, beda w przysztosci tworzy¢ innowacyjne rozwigzania i wyznaczac kierunki rozwoju gospodarki. Ich umiejetnosci
mozna byto zobaczy¢ podczas finatu wojewddzkiego konkursu ICT ,Kompetencje przysztosci”, ktéry odbyt sie 25 maja br. na Politechnice
todzkiej.

Konkurs skierowany byt do uczniéw szkét ponadpodstawowych z wojewddztwa tédzkiego zainteresowanych nowoczesnymi
technologiami. Uczestnicy rywalizowali w trzech kategoriach: mechatronika, grafika komputerowa oraz informatyka i programowanie.
Wczesniej brali udziat w warsztatach, poétfinatach i przygotowywali prace konkursowe, a do wielkiego finatu zakwalifikowano osiemnastu
najlepszych uczestnikéw z regionu.

Wydarzenie zostato zorganizowane przez Departament Edukacji Urzedu Marszatkowskiego Wojewddztwa tddzkiego. Finat zgromadzit
uczniéw, nauczycieli, ekspertéw oraz przedstawicieli instytucji zaangazowanych w rozwéj nowoczesnego ksztatcenia zawodowego i
kompetencji cyfrowych w regionie. Konkurs odbyt sie na Wydziale Elektrotechniki, Elektroniki, Informatyki i Automatyki Politechniki
tddzkiej. Byta to okazja nie tylko do sprawdzenia wiedzy i umiejetnosci praktycznych, ale réwniez do spotkania mtodych pasjonatéw

nowych technologii oraz wymiany doswiadczen z ekspertami.

Nagrody laureatom wreczyta Aleksandra Rutkowska, zastepca Departamentu Edukacji, gratulujgc uczestnikom wiedzy, zaangazowania i

umiejetnosci, ktére bedag odgrywaty coraz wieksza role na wspétczesnym rynku pracy.
Laureatami konkursu zostali:

Kategoria mechatronika

| miejsce - Jakub Warczyk

Il miejsce - Bruno Gryger

Il miejsce - Borys Piegot

Kategoria grafika komputerowa

| miejsce - Konrad Pawtowski

Il miejsce - Wojciech Czyz

Il miejsce - Oliwia Pawlik
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Kategoria informatyka i programowanie
| miejsce - Marcin Ceglarski

Il miejsce - Aleksandra Laskowska

Il miejsce - Kacper Grzegorczyk

Konkurs ,Kompetencje przysztosci” pokazat, jak wielu utalentowanych uczniéw rozwija swoje zainteresowania w obszarach zwigzanych z
cyfryzacja, programowaniem, automatyka i nowoczesnymi technologiami. Dla uczestnikéw byta to szansa na zdobycie nowych
doswiadczen, rozwijanie kompetencji cenionych na rynku pracy oraz zaprezentowanie swoich umiejetnosci w praktyce.

Wydarzenie zostato zorganizowane w ramach projektu ,Zbudowanie systemu koordynacji i monitorowania regionalnych dziatan na rzecz

ksztatcenia zawodowego, szkolnictwa wyzszego oraz uczenia sie przez cate zycie”, finansowanego ze Srodkéw Krajowego Planu

Odbudowy i Zwiekszania Odpornosci, realizowanego przez Departament Edukacji Urzedu Marszatkowskiego Wojewddztwa tédzkiego.
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